
EL MUNDO DE LOS VIDOJUEGOS HA 

EVOLUCIONADO EN LOS ÚLTIMOS AÑOS 

CONVIRTIÉNDOSE EN UN MERCADO MA-

SIVO QUE ATRAE A 

TODO TIPO DE 

USUARIOS. 

 

AHORA SU TEMÁTICA Y CONTENIDOS 

SE HAN DIVERSIFICADO, Y MUCHOS 

TÍTULOS INCLUYEN VIOLENCIA, 

DROGAS, LENGUAJE INCORRECTO, 

SEXO… POR LO TANTO RESULTA 

IMPRESCINDIBLE EL CONTROL DE 

UN ADULTO EN SU 

ELECCIÓN. 

 LA INDUSTRIA SE 

PROPUSO ARMONI-

ZAR LOS CRITERIOS 

DE CLASIFICACIÓN DESARRO-

LLANDO UN SISTEMA ÚNICO 

PARA TODA LA UNIÓN EURO-

PEA: EL SISTEMA PEGI. 
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Con objeto de catalo-

gar los videojuegos se-

gún su contenido y la 

edad para la que están 

recomendados, la aso-

ciación española de distribuidoras y editoras 

de Software (ADESE), es decir, las compañías 

de videojuegos, adoptaron en 2003 el sistema 

PEGI.  

Este método inserta indicaciones en las 

carátulas del producto de una forma que re-

sulta muy sencilla e 

intuitiva para que 

los padres o com-

pradores identifi-

quen sus conteni-

dos.  

Se consigue utilizando unos iconos muy 

descriptivos y que de un simple vistazo se 

asocian a lo que se podrá encontrar en ese 

título, evitando así el acceso a contenidos 

inadecuados de los menores.  

CLASIFICACIÓN POR CONTENIDOS 
 

DISCRIMINACIÓN: El juego contiene 

representaciones o material que puede 

favorecer la discriminación. 

 

DROGAS: El juego hacer referencia o 

muestra el uso de drogas. 

 

MIEDO: El juego puede asustar o dar 

miedo a niños. 

 

VIOLENCIA: El juego contiene repre-

sentaciones violentas. 

 

SEXO: El juego contiene representacio-

nes de desnudez y/o comportamientos 

sexuales o referencias sexuales. 

 

LENGUAJE SOEZ: El juego contiene 

palabrotas. 

 

JUEGO: Juegos que fomentan el juego, 

o que enseñan a jugar. 

CONTROL MEDIANTE 
SÍMBOLOS CLASIFICACIÓN POR EDADES 

Se establecen 5 criterios, además del de apto 

para todos los públicos, en los que se indica la 

edad mínima recomendada para cada juego: 

En la página Web: http://www.pegi.info/es/, 

se pueden consultar una gran variedad de los 

diferentes juegos que existen en el mercado y su 

clasificación y simbología, según el sistema PE-

GI. 


